Zatgcznik nr 2 do Zapytania ofertowego - ( opis przedmiotu zamdwienia ).

OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

1. Zestaw komputera stacjonarnego

Monitor interaktywny dotykowy o przekatnej minimum 65" z systemem operacyjnym Android Monitor
z wysoka jakoscia obrazu: przekatna ekranu min. 65 cali, rozdzielczos¢ min 3840 x 2160 (4K), rodzaj
matrycy- LED, hartowane szkto antyodblaskowe antiglare, jasno$¢ min. 400 cd/m2, wymiar catkowity
min. 162x23x103, kat widzenia min. 178 stopni, wspdtczynnik kontrastu min. 5000:1, Android wersja
min. 8.0, Pamie¢ wewngtrzna min 32 GB, Pamie¢ RAM min. 3 GB, Procesor min. 2- rdzeniowy,
wbudowane gtosniki min. 2x20W wyposazony w ztacza min.:1 x VGA, 2 x HDMI, 2 x TV-USB 3.0, 2 x RJ45,
1 x SD Card, 1 x Audio In, 1 x RF, 1 x USB Typ B, 1 x YPBPR -IN, 1 x AV ,1 x EAR, 1 x MIC, 1 x RS232, 1 x
SPIDIF, 1 x AV Out, 1 x S-Video, 1 x VGA-Out, 2 x PC-USB 2.0, 1 x YTVUSB 2.0, 1 x USB Typ B, 1 x HDMI.
OPS i54GB 512 GB WIN 10

PROCESOR: Intel® CoreTM i5 1035G1

PAMIEC RAM: 4 GB, DDR4

DYSK TWARDY: SSD 512 GB

SYSTEM OPERACYJNY: Windows 10 Home

GRAFIKA: Intel® IRIS® Plus Graphics

Technologia: pozycjonowanie w podczerwieni, dotykowos¢ monitora: pojedynczy, wielopunktowy (min.
20 punktéw dotyku), za pomoca myszy komputera, czas reakcji dotyku maksymalnie 4ms;W zestawie:
pilot, kable: zasilajacy, USB oraz HDMI o df. min 1,5 m, ptyta z oprogramowaniem, 2 dtugopisy
interaktywne pozwalajace na pismo w dwéch kolorach oraz stosowanie linii réznej grubosci, szkolenie
stacjonarne z obstugi oraz wykorzystania urzadzenia w SPE. Dostep do szkolenia online dla rady
pedagogiczne;j.

Oprogramowanie i sterowniki: Funkcjonalne i intuicyjne oprogramowanie w je€zyku polskim
pozwalajace na realizacj¢ przydatnych i kreatywnych funkcji takich jak: rysowanie wstawianie
i zarzadzanie obiektami (grafika, audio, video, Flash), wstawianie figur ptaskich i przestrzennych (Grafika
2D i 3D), narzedzia matematyczne (linijka, ekierka, cyrkiel, katomierz, wbudowany kalkulator, gotowe
wzory i funkcje matematyczne), narzedzia fizyczne (fizyzka mechaniczna, optyczna, elektryczna),
réwnania chemiczne, rozpoznawanie pisma odrecznego w jezyku polskim, nagrywanie i odtwarzanie
ruchow wykonywanych na monitorze, inteligentne wyszukiwanie, integralnos¢ z innymi programami.
Oprogramowanie posiadajace bogatg biblioteke multimediéw podzielonych tematycznie (Angielski,
Biologia, Chemia, Historia, Fizyka, Geografia, Matematyka, Jezyk rosyjski, Sztuka i projektowanie oraz
Inne). Aplikacje umozliwiajace przegladanie plikéw, wykonywanie w nich przygotowanych éwiczen
interaktywnych, zapisu i odtwarzaniu wykonanych plikéw, mozliwosci wydruku, eksportu plikéw do
formatu PDF. Mozliwo$¢ nagrywania gtosu i zapisu nagrania jako plik audio. Oprogramowanie
zawierajgce sterowniki niezbedne do korzystania z monitora zgodne z systemem operacyjnym
Windows Vista/Windows 7/Windows 8/Windows 10. Bezptatne aktualizacje znajdujace sie na stronie
producenta oraz instrukcje obstugi w jezyku polskim.

uchwyt montazowy,

gwarancja min. 5 lat

2. Program - Zajecia logopedyczne 1

Program multimedialny dla dzieci z wadami wymowy i innymi zaburzeniami sprawnosci jezykowej,
obejmujace m.in. zakres: gtosek szeregu szumiacego, gtosek szeregu syczacego, gtosek szeregu




ciszacego, gtosek R i L (w tym réznicowanie gtosek L-J oraz R- L) oraz tematycznych zaje¢
logopedycznych (Dzieh UsSmiechu, Dzien Kota i wiele innych).

PROGRAM ZAWIERAJACY MIN : 12 programoéw,26 dziatéw, 2000 ekrandw, 390 kart pracy

mikrofon, stuchawki, gtosniki, ¢wiczenia pozwalajace nagrywac, a nastepnie odstuchiwac gtos dziecka,
karty pracy do wydruku, przewodnik metodyczny z notatnikiem logopedy, licencja bezterminowa na
2 stanowiska online + 2.

3. Program - Zajecia logopedyczne 2

Program multimedialny dla dzieci z wadami wymowy i innymi zaburzeniami sprawnosci jezykowe
obejmujacy m.in. zakres: gtosek tylnojezykowych (K, G, H), stuchu fonemowego, mowy bezdzwigcznej
(w tym obszerne rozdziaty z réznicowania gtosek bezdzwigecznych i ich dzwiecznych odpowiednikéw)
oraz tematycznych zaje¢ logopedycznych. PROGRAM ZAWIERAJACY MIN: 9 programéw,22 dziaty,
1500ekranow,370 kart pracy mikrofon, stuchawki, gtosniki, ¢wiczenia pozwalajace nagrywac a
nastepnie odstuchiwac¢ gtos dziecka, karty pracy do wydruku, przewodnik licencja bezterminowa na

2 stanowiska online + 2 offline

4. Program - Percepcja stuchowa 1

Program interaktywnych éwiczen , kart pracy wspomagajacy i usprawniajacy rozwdj percepdcji
stuchowej, koncentracje uwagi opartej na analizatorze stuchowym np. éwiczenia typu: odstuchiwanie

i nagrywanie wtasnej wersji materiatu zawierajace interaktywne gry planszowe, ¢wiczenia oparte na
tekscie, stymulacji wyzszych funkgji stuchowych, rozpoznawanie i réznicowanie dzwiekdw, sekwencje i
rytmy, stuch fonemowy, synteza stuchowa, analiza stuchowa i polecenia ztozone , rymy i zagadki,
zabawy stuchowe. Powinien zawieraé¢ min: 700 interaktywnych éwiczen i 200 kart pracy. Bezterminowa
licencje na 2 stanowiska online + 2 offline

5. Program - Percepcja stuchowa 2

Zestaw minimum 700 interaktywnych ¢éwiczer wspomagajgcych usprawnianie i rozwoj percepdji
stuchowej, a takze wspierajgcy koncentracje uwagi opartg na analizatorze stuchowym dla dzieci °
przeznaczony dla terapeutow, w tym dla logopedoéw, pedagogdw i nauczycieli pracujacych z uczniami
w wieku wczesnoszkolnym z trudnosciami w zakresie percepcji stuchowej, w tym wyzszych funkgji
stuchowych. Program powinien zawiera¢ dziaty takie jak: Lokalizacja i lateralizacja zrodta dzwiekdw,
Identyfikacja i dyskryminacja dzwiekow, Rozpoznawanie cech dzwiekow, Czasowe aspekty styszenia,
Rozumienie mowy w obecnosci dystraktoréw, Rozumienie mowy znieksztatconej, Rozmaitosci,
Wyzwania stuchowe.

Licencja bezterminowa na 2 stanowiska online + 2 offline

6. Program -Logopedia Lux

Program umotliwiajacy prowadzenia terapii na réznych urzadzeniach: komputerze, laptopie,
tabletach oraz ekranach dotykowych z mozliwoscia pobrania ¢wiczen interaktywnych i przestanie ich
uczniowi za pomoca wiadomosci e- mail.

PROGRAM ZAWIERAJACY: ¢wiczenia multimedialne, karty pracy w wersji drukowanej i elektronicznej,
poradnik metodyczny, stuchawki z mikrofonem, labiogramy wszystkich gtosek alfabetu, karty do
¢wiczen stuchu fonemowego, memory, plansze sytuacyjne.

Zawartos¢ pakietu minimum: 2 414 ¢wiczer multimedialnych, 430 kart pracy w wersji drukowanej i
elektronicznej, poradnik metodyczny, stuchawki z mikrofonem, labiogramy wszystkich gtosek
alfabetu, karty do ¢wiczeh stuchu fonemowego, memory, plansze sytuacyjne.

Licencja otwarta pozwala na zainstalowanie programu na dowolnej liczbie urzadzen — dostep do
programu dla catej kadry pedagogicznej i wszystkich uczniow

7. Program - Logopedia i rotacyzm

Program powinien zawiera¢ zbiér ¢wiczen interaktywnych na zajecia z dzie¢mi o specjalnych
potrzebach edukacyjnych oraz gotowe karty pracy, ktore postuza do terapii dzieci majacych problem
z prawidtowa wymowa fonemu /r/.




W zestawie minimum: 300 ¢wiczen interaktywnych, karty pracy, ¢wiczenia z gtoska "r" w réznych

konfiguracjach m.in' ”tr”’ "dr"’ "pr", llbr , mrlll ”Wr”’ llfrll, ”ir"’ lls'rlll ”Chr"’ "kr"’ Ilgrll'
Licencja jednostanowiskowa — okres 5 lat

8. Program - Logopedia jakanie i stuch

Program zawierajacy ¢wiczenia interaktywne na zajecia z dzie¢mi o specjalnych potrzebach
edukacyjnych, ¢éwiczenia z zakresu rozpoznawania gtosek syczacych, szumiacych, ciszacych,
diwiecznych, przeciggania samogtosek, panowania nad sita gtosu i rytmizacji mowy.

PROGRAM ZAWIERAJACY min. 500 ¢wiczen interaktywnych, karty pracy, ¢wiczenia z gtoskami: "w",
"wi", "b", "bi", "d", "z" "z", "rz", "z", "dz", "dz", "dz", "g", "gi" w izolagji, , sylabach, logotomach, w
wyrazach w nagtosie, wygtosie oraz pozycji interwokalicznej oraz w zdaniach. Program zawierajacy
licencj¢ jednostanowiskowa — okres 5 lat.

9. Program - Logopedia (materiaty, pomoce)

Zestaw tradycyjnych pomocy jako dopetnienie ¢wiczen interaktywnych i tradycyjnych kart pracy.
Powinien Zawiera¢ minimum: 33 karty do rozwijania stuchu fonemowego, ktére pomagaja w
rozréznieniu wyrazéw podobnych, 39 labiogramoéw - kolorowych plansz, ktére utatwia prace nad
prawidtowym utozeniem buzi przy wymawianiu poszczegélnych gtosek, memory logopedyczne,
plansze sytuacyjne do uktadania ciekawych historii i cwiczerh wymowy, stuchawki z mikrofonem
licencja jednostanowiskowa — okres 5 lat .

10. Program - kompetencje spoteczno — emocjonalne

PROGRAM ZAWIERAJACY : ¢wiczenia interaktywne i karty pracy wspierajace rozwoj kompetengji
emocjonalnych i spotecznych zgodnie z obszarem Il i lll wedtug podstawy programowej wychowania
wczesnoszkolnego dotyczace kontroli emocji, kompetencji emocjonalno-spotecznych, inteligencji
emocjonalnej. Zawartos¢ publikacji minimum: 120 ¢wiczer multimedialnych, przyktadowe scenariusze
do pracy z dzie¢mi, gra karciana ,Wyobraznik”, 100 wydrukowanych kart pracy (dostgpnych rowniez w
wersji elektronicznej), plakat do powieszenia, poradnik metodyczny.

Typ wersji: Pakiet (program multimedialny + pomoce tradycyjne

licencja jednostanowiskowa — okres 5 lat.

11. Program - Autyzm 1-8 (materiaty, pomoce)

Pomoce dla nauczycieli klas 1-8, wspomagajace prace z uczniem ze spektrum autyzmu wraz z
programem i planem przygotowania klasy do integracji z uczniem z ASD. ZAWARTOSC PAKIETU
minimum: ponad 60 zabaw wspierajacych relacje i komunikacje miedzy uczniami (bloki tematyczne:
emocje, ksztaftowanie i wzmacnianie pozytywnej postawy, rozwijanie umiejetnosci spotecznych,
zajecia integracyjne, rozwijanie teorii umystu i inne),11 plakatéw edukacyjnych, prezentacje
multimedialne dla pedagoga do przeprowadzenia wewnetrznych szkoleri doskonalenia

nauczycieli, min. 20 kart pracy integrujacych ucznidw, 5 sztuk praktycznych fiszek dla nauczycieli z
podpowiedziami, jak wykorzysta¢ mocne strony ucznia z ASD podczas zaje¢ w szkole, 3 arkusze
buziek emotikonek, dtugopis Banach 3D z min. 10 kartami pracy do stosowania na zaj€ciach
rewalidacyjno — kompensacyjnych.

12. Nauka przez zabawe -eksperymenty z suchym piaskiem

Zestaw do wykonywania Eksperymentow podczas ktérych uczeri powinien wzmacnia¢ koncentracjg i
ukierunkowywa¢ uwage, rozwija¢ samodzielno$¢ i dbanie bezpieczeristwo. rozwija¢ koordynacje
wzrokowo-ruchowa poprzez przygotowywanie elementéw doSwiadczenia zgodnie z Planem
Aktywnosci. Zestaw powinien zawiera¢ kpl informacji, wprowadzajacych ucznia w temat obserwag;ji (
np. Jak odrézni€ ciato state od cieczy? Czy stan materii moze zaleze¢ od nas? Czy stan materii moze
zaleze¢ od nas? Co to sa ruchome piaski i dlaczego boimy si¢ bagien? MOzliwos¢ sensorycznego
doswiadczenia réznych tekstur, pofaczenia niezwyktej cieczy i ciata statego —dla uczniéw z
nadwrazliwoscia i niedowrazliwoscia sensoryczna.




Zawarto$¢ zestawu minimum: okulary ochronne (2 szt.), folia ochronna (1 szt.), instrukcja 24 strony
218x110 mm (1 szt.) , karta pracy drukowana 12 stron 148x210mm (1 szt wymiarach 80x28 mm(1 szt.),
ktére mozna przyczepia¢/odczepia¢ od Planu aktywnosci za pomoca rzepow , plastikowa taca (1 szt.)
owym. 21 x 14,50 cm, tyzka (2 szt.), szklana zlewka 250 ml(1 szt.), plastikowa szalka Petriego (1 szt.)
o 5r.9 cm, suchy piasek 1 szt., skrobia 84% 200 g (1 szt.) probdwki z korkiem - 3 szt. o wym. 6 cm,
karta rozszerzonej rzeczywisto$ci AR, wymiar 63x89mm (1 szt.) Zestaw zapakowany w kartonowe
pudetko o wymiarach 285x205x100 mm (1 szt.)

13. Nauka przez zabawe- eksperymenty ,tworzenie mokrego sniegu

Zestaw do przeprowadzenia eksperymentdw, wprowadzajace ucznia w temat obserwacji i
rozrdzniania standw skupienia, staty, ciekty i gazowy. Zestaw stuzy wzmacnianiu koncentragji i
ukierunkowywaniu uwagi ucznia rozwija samodzielno$¢ i dbanie o bezpieczeristwo. Uczeh rozwija
koordynacje wzrokowo- ruchowa przygotowujac elementy doswiadczenia zgodnie z Planem
Aktywnosci. Sensoryczne ,tworzenie” mokrego Sniegu — dla ucznidéw z nadwrazliwoscia i
niedowrazliwoscia sensoryczna.

Zawarto$¢ zestawu: okulary ochronne (2 szt.), folia ochronna (1 szt.), instrukcja 28 stron 218x110 mm
(1 szt.), karta pracy drukowana 12 stron 148x210mm (1 szt.) , plan aktywnosci, wymiar 195x250 mm,
zalaminowany folia, zawiera 9 prostokatéow o wymiarach 80x28 mm(1 szt.), ktére mozna
przyczepia¢/odczepia¢ od Planu aktywnosci za pomoca rzepéw (1 szt.),

plastikowa taca (1 szt.) o min. wym. 21 x 14,50, tyzka (2 szt.), kubek (1 szt.), probowki z korkiem (3
szt.) o min. wym. 6 cm poliakrylan sodu (15 g), poliaktylan sodu (1 g), strzykawka 20 ml (1 szt.) , karta
rozszerzonej rzeczywistosci AR, wymiar 63x89mm (1 szt.) Zestaw zapakowany w kartonowe pudetko o
wymiarach 285x205x100 mm (1 szt.)

14. Program - Problemy wychowawcze

ZAWARTOSC ZESTAWU: zestaw pomocy wspierajacych szkote (dyrektora, nauczycieli, wychowawcéw i
specjalistow) oraz rodzicow w obszarach z problemami rozwojowymi w zakresie psychologicznym i
spotecznym ucznidéw w réznym wieku, obszerny modut terapeutyczny ( dokumenty, konspekty,
pomoce dydaktyczne w wersji elektronicznej). Zestaw powinien zawiera¢ modut

terapeutyczny rozwijajacy 6 kompetencji, niezbednych do prawidtowego wypetniania rél spoteczny
funkcjonowania w grupie spotecznej, komunikagji interpersonalnej, empatii,

radzenia sobie z emocjami, samooceny.

ZAWARTOSC PAKIETU minimum: pendrive ze zbiorem réznorodnych materiatéw (poradniki,
scenariusze, prezentacje multimedialne, ulotki, formularze) z mozliwoscia uzycia ich na ekranie i
wydruku, min. 50 interaktywnych ¢wiczen, « teczka z ulotkami do rozdania rodzicom, « poradnik
metodyczny, « gry do wykorzystania na zajgciach wychowawczych w formie elementéw

15. Program - Koncentracja i pamieé¢

Zestaw minimum 700 interaktywnych ¢wiczer i kart pracy stymulujacych funkcje poznawcze, a takze
usprawniajacych spostrzeganie, pamig¢ i koncentracje uwagi,

Materiat powinien by¢ podzielony na dwa obszary trudnosci — osobne ¢wiczenia dla dzieci oraz dla
starszych ucznidw i mtodziezy,

Produkt powinien by¢ uzupetniony o zestaw dodatkowych materiatéw (np. pomoce tradycyjne,
drukowalne karty, poradnik metodyczny),Powinien zawiera¢ ¢wiczenia z zakresu: pamigci (roboczej,
operacyjnej, wzrokowej, stuchowej), koncentracji uwagi (podzielnosci, selektywnosci, trwatosci,
przerzutnosci), a takZe innych obszaréw funkcji wykonawczych i elementéw relaksagji.
Bezterminowa licencja na 2 stanowiska online + 2 offline

16. Program Percepcja stuchowa 3

Zestaw przeznaczony dla terapeutéw, w tym dla logopedéw, pedagogdw i nauczycieli pracujacych z
uczniami w wieku wczesnoszkolnym z trudnosciami w zakresie percepcji stuchowej, w tym wyzszych




funkgji stuchowych. a takze wspierajacych rozwdj uwagi i pamieci opartej na analizatorze stuchowym
dzieci Program powinien zawiera¢ 1300 ekranéw z ¢wiczeniami, 300 kart pracy do wydruku, 2x
poradnik metodyczny.

Licencja bezterminowa na 2 stanowiska online + 2 offline

17. Program - Percepcja wzrok - stuch

Zestaw interaktywnych ¢wiczen wspomagajacych usprawnianie i rozwoj percepgji sftuchowej i
wzrokowej, a takze wspomagajacy koncentracje¢ uwagi oparta na analizatorze stuchowym oraz
wzrokowym. Powinien zawiera¢ minimum 1 200 ¢wiczen interaktywnych i 400 kart pracy dla dzieci w
mtodszym wieku szkolnym. Powinien by¢ wzbogacony o zestaw dodatkowych materiatéw i publikacji
rozszerzajacych spektrum mozliwosci zastosowania tego produktu (np. pomoce tradycyjne, karty
pracy do wydruku, przewodnik metodyczny),

produkt musi by¢ zgodny z wytycznymi dostepnosci dla oséb z niepetnosprawnosciami. Licencja
bezterminowa na stanowiska online + 2 offline




